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من الحیل التى تخدع  العین لكى ترى الرسوم ثنائیة  .١
تتشبع الألوان بالرمادى أكثر كلما بعدت عن عین  o  تظھر الأشیاء أصغر كلما بعدت عن الرائى o  القریبة من الكامیرا تبدو أوضح وأدق الأشیاء o الأبعاد كما لو كانت ثلاثیة الأبعاد: 

 كل ما سبق • الرائى
ھناك  عدد من مكونات الصورة تجعل المنظر یبدو  .٢

 كل ما سبق •  ومدى دقة التفاصیل نوع المنظور  o عمق الرؤیة o أشكال العناصر وملامسھا وإضاءتھا  o  حقیقیا، وھذه تتضمن:
فى العالم ثلاثى الأبعاد الافتراضى فتصلنا معلومات اى  .٣

  كل ما سبق o  اللون والملمس والانعكاسات •  الحرص والدقة والمكملات o  الضوء والظل والاستكمالات o  مجسم  من خلال:

 Rapidمن اوجھ أھمیة تقنیة  النموذج الأول  السریع   .٤
Prototyping:  o ق  والتقلیل من  معدلات الرفض التسویق المسب

 كل ما سبق • الاكتشاف المبكر للأخلأاء والعیوب o جودة عالیة وأداء متمیز   واقتصادیة التكلفة:    o واعادة التشغیل  
عمل الأجھزة التعویضیة وبدائل   • تستخدم نظم الكام فى التطبیقات الطبیة فى .٥

 لا شيء مما سبق o رس الاسنان الصناعیة فى موضعھا بدقةغ o اجراء العملیات الجراحیة بدقة متناھیة o أعضاء الجسم 
 Laminated Objectالتصنیع بالصفائح .٦

Manufacturing   للنمذجة السریعة • :ھو أسلوبRP    o لصناعة العلب الصفیح o تصفح الانترنیت o لا شيء مما سبق 
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 أو محاك اة  Modeling یستخدم علماء الذكاء الاصطناعي تقنیات عدی دة للارتق اء بمس توى ذك اء الانس ان منھ ا النمذج ة  .١

Simulation . للحصول على نماذج للذكاء البشرى یمكن تنقیتھا من الشوائب  
Q 

ً ف ى تفاص یلھا لكنھ ا لا تك ون أب دا  .٢ یمكن أن تتبع المحاكاة القوانین العادیة ف ى عل م الكیمی اء وق د لا تتبعھ ا وق د تك ون واقعی ة
  مجردة .

Q 

یمكن ربط الخواص التى لا یمكن أن نراھا كالصلابة والمتانة والمرونة والبرودة والحرارة إلى تولیفة من الألوان والملامس  .٣
  ت.والانعكاسا

R 

 Saturation    Qمن  أھم التقنیات المستخدمة فى تقلیل التشبع  Ray Tracingتتبع الإشعاع  .٤
ل ى الع الم الحقیق ى رؤیة الظلال الساقطة فى الصور ثلاثیة الأبعاد یجعلھا اكثر واقعیة ویؤكد خدعة الوھم بأننا ن رى  ناف ذة ع .٥

  بدلا من شاشة ملیئة بالأشكال المولدة ریاضیا والمرسومة ھندسیا.
R 

 Q لایضیف الضوء  العمق فحسب من خلال الظلال ولكنھ یثبت الاجسام فى الارض ویعطیھا ثقلھا ووزنھا من خلال المنظور .٦
. وھ  ذا الاس  م ی  أتى م  ن  z-bufferلعم  ق أھ  م تقنی  ات انش  اء المنظ  ور أى ف  ى حس  اب ھ  ذه العوام  ل ھ  و م  ا یس  مى بمخ  زن ا .٧

  التوصیف المعروف للإحداثیات الھندسیة أو الخطوط الوھمیة التى تمتد من مقدمة الصورة إلى خط الأفق 
R 

 Q إن لم تكن ھناك حاجة حقیقیة لوجود شيء ثلاثى الأبعاد یصبح الأمر متعة حسیة للرائى ویشغل عقلھ الباطن كما یجب. .٨
 R لاثیة الابعاد نتاج تفاعلات معقدة بین العین والمخ لم یتمكن العلماء حتى الآن من فھمھا بشكل دقیق ظاھرة الرسوم ث  .٩
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سم لكى تستقبل كل عین نفس المنظر ویعمل المخ على صھر المرئیات فى صورة  ٤عیوننا تبعد عن بعضھا البعض بحوالى  .١٠
  binocular visionواحدة ثلاثیة الأبعاد نسمى الرؤیة الواضحة 

Q 

لاب  د لمص  مم الرس  وم المجس  مة أن یح  دد طبیع  ة وص  فات وعناص  ر الع  الم الافتراض  ى ثلاث  ى الأبع  اد وأى ج  زء م  ن الع  الم  .١١
 الافتراضى سوف ترى على الشاشة ثم كیف یتم تولیف البكسلات لتظھر فى شكل صورة ثلاثیة الأبعاد.

R 

عوامل ھى كیف یتحدد ویعالج الع الم الافتراض ى بأكمل ھ وم ا ھ ى  ٣تحدید الجزء المرئى من العالم الافتراضى  یتم من خلال  .١٢
 وجھتك وأین ترغب فى التأمل والتفكیر وفى أى اتجاه تنظر أنت فى ھذه اللحظة.

Q 
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  : المصطلح ............................... یعنى
وصف كیفیة ظھور اللون فاتحا أو داكنا بمعنى كم من الضوء یعكسھ للعین وتعتمد أساساً على كم الطاقة الضوئیة الساقطة علي اللون، 

  وبالتالي الكم الذي یعكسھ من أشعة ضوئیة، 
  الاجابة

  Brightnessالنصوع 
  
  


