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ÉibÛa@Ý–ÐÛa@ @

âìŠÛa@Ýí†Èm@ @
  MODIFY DRAWINGS 

  

ببرنامج الأوتوكاد عدد كبير من أساليب تعديل       

الرسوم للتناسب مع احتياجات الرسم الهندسى      

  .المتطورة دائما

وتشتمل هذه على العديد من الأوامر والأدوات       

التى تساعد على إجراء التعديلات في كيانـات        

المسح الكامل  وعناصر الرسوم الهندسية مثل     

 أو المسح الجزئى لها بقطـع       Eraseللعنصر  

 وتهذيب  Divide وتقسيمها Breakأجزاء منها 

   .Trimأطرافها 

وتضاف إلى ذلك عمليات النسخ المختلفـة       

 أو إنـشاء مـصفوفات      Copyمثل عمل نسخ    

Array       وأو نسخ العنصر نسخة موازية Offset 

كما تتـضمن   . Mirrorأو نسخة مرآة معكوسة     

ذه العديد من الأساليب الأخرى الهامة مثـل        ه

 وتحريـك   Extendمد عنصر إلى عنصر آخر      

  .Moveعنصر لتغيير موقعه 

     وشريطى1-7 شكل Modifyوتحوى قائمة 
  Modify قائمة 1-7شكل 
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، معظم ما يريـد المـستخدم لتعـديل    2-7 شكل Modify II و Modifyالأدوات 

على أهم وأكثر الأوامر شيوعا فـى       وسيقتصر الشرح فى هذا الفصل      . رسومه

  .إحداث تعديلات الرسوم

  

  
  Modify II و Modify شريطى الأدوات 2-7شكل 

وقبل الخوض فى شرح كيفية استخدام أهم أوامر قائمـة وشـريط أدوات              

التعديل، فإننا سنبدأ أولاً بتعريف طرق اختيار عناصر الرسم حيث أن غالبيـة             

التعديل تتطلب اختيار العنصر أو العناصـر التـى         الأوامر الموجودة في قائمة     

 .سوف يتم تطبيق الأمر عليها

  Selection of Objectsطرق اختيار عناصر الرسم : أولاً 
عند البدء في تشغيل أى أمر يحتاج إلى تطبيقه إلـى اختيـار عنـصر أو                 

مجموعة من العناصر على شاشة الرسم يتحول المؤشر إلـى مربـع صـغير              

 الاختيار ويوفر البرنامج العديد من طرق اختيار العناصر المطلوبة          يسمى مربع 

 : ومنها 

@‰bînüa@ÉiŠ¶@‰bînüaZ@ @

ويتم ذلك بتحريك مربع الاختيار بواسطة الماوس إلـى أى نقطـة علـى               

ويمكن إلغـاء الاختيـار     . العنصر المراد اختياره ونقره بالزر الأيسر للماوس      

 فى لوحـة   Shiftلرسم مع الضغط على مفتاح بالنقر بنفس الزر على عنصر ا

ويمكنك فى الحقيقة أداء هذا الاختيار سواء طلـب منـك البرنـامج             . المفاتيح
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  .كجزء من عملك اختيار بعض العناصر أو حتى قبل أن تصدر أى أمر له

أما مجموعة الأساليب التالية فيمكنك استخدامها عندما يطلب منك البرنامج          

  :تعديلها بالسؤال التقليدىاختيار عناصر رسم ل
Select Objects: 

 بغرض تحديد بعـض العناصـر       Selectأو عندما تصدر أنت أمر الاختيار       

  .للتعامل معها

 

A 

B

C

D

 إطار التحديد

  
  الاختيار بالنافذة3-7شكل 

@ñˆÏbäÛbi@‰bînüaWindowZ@@ @

ارها ويجب  وفي هذه الحالة يتم إنشاء نافذة تحيط بالعناصر المطلوب اختي          

ان تقع جميع العناصر المطلوبة بداخل النافذة وتظهر هذه النافذة عنـدما يـتم      

 والضغط على مفتاح الإدخـال، عنـدما        W أو اختصارها    Windowادخال كلمة   

 ثم ننقر زر الماوس الأيسر ونحـرك  Select objectيطلب منك اختيار عنصر 

ذ يختفى مربع الاختيار ويظهر المؤشر للإحاطة بالعناصر المراد اختيارها، عندئ  

بدلا منه إطارا مرنا على شكل نافذة يتحرك ركنها مع تحريك الماوس ومن ثم              

نستطيع احتواء العناصر التي نريد اختيارها ثم ننقر مرة أخرى الزر الأيـسر             
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، لأن باقى العناصر Bو A  لا يتم تحديد إلا العناصر 3-7وفى الشكل . للماوس

  .تحديد بشكل تامغير محاطة بإطار ال

@@‰b⁄a@ÉbÔni@‰bînüaCrossingZ@@ @

وهذا الاختيار يشبه الأسلوب السابق فى أنه يستخدم نافذة يـتم إنـشائها              

 والـضغط علـى     C أو اختصاره    Crossingبنفس الطريقة السابقة، بعد إدخال      

مفتاح الإدخال ولكن يختلف عنه في أن جميع العناصر التي تقع داخل حـدود              

 يتم اختيارها سواء كانت تقع كلها أو جزء منها داخل حـدود             Crossingنافذة  

كما أن إطار التحديد يبدو خطا منقطا وليس خطا مـستمرا كمـا هـو               . النافذة

  .4-7الحال مع النوع السابق، شكل 

  

 A 

B 

C 

D 

 إطار التحديد 

  
  الاختيار بتقاطع إطار التحديد4-7شكل 

@þbi@‰bînüaLastZ@@ @

خدم هذا الاختيار لاختيار آخر عنصر تم رسمه على الشاشة ويتم ذلك            ويست 

والضغط على مفتـاح    ) L( أو كتابتها كاملة أو مختصرة       Lastبالنقر على كلمة    

 .الإدخال
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@ÕibÛbi@‰bînüaPrevious@Z@@ @

ويستخدم هذا الاختيار لاختيار آخر عنصر أو مجموعة من العناصـر تـم             

  كاملة أو    Previousمر سابق ويتم ذلك بادخال كلمة       اختيارها عند التعامل مع أ    

  .والضغط على مفتاح الإدخال) P(مختصرة 

  

 A 

B 

C 

D 

 سياج التحديد 

  
  Fence الاختيار بالسياج 5-7شكل 

@@ÉbÔÛbi@‰bînüaFenceZ@@ @

وفى هذه الحالة يتم رسم خط أو عدة خطوط على شكل سـياج أو سـور                 

Fence   ويتم تنفيذ هذا الاختيـار      5-7 اختيارها، شكل     يقطع العناصر المطلوب 

 ثم الضغط على مفتاح الإدخال ثـم يـتم          F أو اختصارها    Fenceبكتابة الكلمة   

إدخال إحداثيات نقطة بداية خط ثم نقطة نهاية الخط ثم نقطة الخط الذي يليـه               

  . القاطع نضغط على مفتاح الإدخال) المضلع(ولإنهاء رسم السياج . وهكذا

أنه في جميع الطرق السابقة تتحول العناصر التي تم اختيارها إلى           ونلاحظ  

خطوط متقطعة دلالة على انه قد تم اختيارها مما يتـيح الفرصـة لمراجعـة               

  .الاختيار

وفي بعض الأحيان قد يخطئ المستخدم عند اختياره عناصر الرسم ليكتشف           
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نـسيانه  وجود عنصر زائد تم اختياره عن طريق الخطأ أو وجود عنصر تـم              

 بين أوامر الاختيار لمعالجة هذا الخطأ       Remove و   Addولذلك تم وضع أمرى     

 لإضـافة العناصـر     Add إزالة العناصر الزائدة وأمـر       Removeإذ يتيح أمر    

هذا بالإضافة بالطبع لما سبق أن ذكرناه مـن         . الناقصة إلى قائمة الاختيارات   

لتحديد، أو النقـر بالمـاوس       مع النقر بالماوس لإزالة ا     Shiftاستخدام مفتاح   

  . للإضافة للتحديد Shiftبدون ضغط 

  :المحو والإزالة والقطع: لا
@ìaErase@ @

من أهم الأوامر المتوفرة بالبرنامج وهو يمنح الفرصة لمـسح أى كـائن              

 . هندسى أو جزء من الرسم يتكون من عدة كائنات أو حتى الرسم بأكمله

אאW 
ار أى أمر، انتقاء العنصر أو مجموعة العناصر التى         يمكنك حتى بدون إصد    •

، أو انتقاء العنصر أو العناصر ثم       Deleteترغب فى مسحها ثم ضغط مفتاح       

  Enter من سطر الأوامر ثم ضغط  Erase أو Eأدخال 
 . ثم اضغط مفتاح الإدخال E أو ERASEمن لوحة المفاتيح ، أدخل الأمر  •
 .Modifyدوات التعديل   من صندوق أ Eraseأنتق أيقونة   •
 .MODIFY من قائمة  Eraseأنقر الأمر  •

   :نافذة الأوامربعد تفعيل الأمر بأحد الطرق السابقة ، يبدأ الحوار فى 
COMMAND : ERASE 
SELECT OBJECTS : 
SELECT OBJECTS : 

  ليظهـر محـث    Enterوبعد اختيار جميع العناصر المطلوب حذفها، اضغط        

 .ىسطر الأوامر مرة أخر
COMMAND : 
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7J1W ارسم خطان ودائرة واحذفهما ، بأمر المسحErase  
 

Command:Line 
From Point: 

To Point 
To Point 

Command: استكمل بنفسك رسم الخط الآخر والدائرة  
Command Erase 

 Select objects  : أختر الدائرة والخطين 

  Select objects : Enter دخال   أضغط مفتاح الإ  
 Command 

يمكنك أداء نفس التمرين باختيار العناصر كلها مرة واحدة بالاستجابة بــ            

W              عندما يطلب منك اختيار العناصر ثم ارسم مستطيلا يحدد جميـع العناصـر 

  .Enter ثم ضغط Allالمطلوب محوها، أو بالاستجابة بكلمة 

7J2W  
 

Command Erase 
 Select objects  : W 

 First corner : أختر ركن الأول لمستطيل التحديد 

 Second corner : أختر ركن المستطيل الثانى 

 Select objects : Enterأضغط مفتاح الإدخال  
 Command: 

 أو 
Command: Erase 

 Select objects  : All 
Select objects : Enterأضغط مفتاح الإدخال  

 Command 

 ادة الرسومات التي تم مسحها بأخر استخدام للأمر لإعUndoيستخدم الأمر 

Erase     ويمكن تفعيل الأمر Undo          عن طريق نافذة الأوامر بكتابـة الحـرف U  
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عـن طريـق شـريط      ثم الضغط على مفتاح الإدخال، أو Undoاختصارا للأمر

وذلك بالنقر على أيقونة التراجع المرسوم عليها " standard tool bar" أدوات  

كما يمكن الحصول على هذا الأمر أيضا من        . ر عكس عقارب الساعة   سهم يدو 

 .Editقائمة 

@áŠÛa@Š–äÇ@åß@õŒu@|ßBreak@ @

 لمسح جزء من عنصر الرسـم أو لكـسر العنـصر            Breakيستخدم الأمر    

وفصله إلى عنصرين أو أكثر بغرض التعامل مع أجزائه كعناصـر منفـصلة،              

  . 4-7شكل 

وتوكاد عن النقطتين اللتين تحددان القسم المراد     ولتنفيذ هذا الأمر، يبحث الأ    

إذا كانت النقطتان على خط واحد يزال الجزء من الخط الذى يقع بين  و. إزالته

أمـا  . وإذا كانت نقطة واحدة تتخطى نهاية الخط ، تزال نهاية الخط          . النقطتين

لـى   على الدوائر فيتم المسح بين النقطتـين الأو        Breakفي حالة تطبيق الأمر     

ولكن تزال أجـزاء القـوس بـنفس        . والثانية فى اتجاه عكس عقارب الساعة     

  .الطريقة التي تزال فيها أجزاء الخط

אאW 
 ثـم   Br أو باختـصاره     Breakعن طريق لوحة المفاتيح وذلك بكتابة أمر         •

 0الضغط على مفتاح الإدخال 
  Modify  من قائمة  Breakعن طريق الأمر  •
    Modify Toolbar فى شريط أدوات التعديل  Breakنة بالنقر على أيقو •
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 Breakقبل   Breakبعد  

  
  Break استخدام الأمر 6-7شكل 

 بواحدة من الطرق السابقة يبدأ الحوار فى نافـذة          Breakعند تفعيل الأمر     

 :الأوامر كالتالى 
 Command : Break     or    Br 

 Select objects : 

بعـد  .  العنصر المراد قطعه ثم اضغط الزر الأيسر للماوس        حرك المؤشر وانقر  

تحديد العنصر المراد قطعه والذى سوف يتحول إلى خطـوط منقطـة يظهـر              

 :خيارين

القطع أو الكـسر    يعتبر أن نقطة اختيار العنصر هى أول نقطة من نقط         : الأول  

طـة  والمطلوب إدخال النقطة الثانية وفى هذه الحالة يحرك المؤشر إلـى النق           

  .الثانية ونضغط على الزر الأيسر فينتهى تفعيل الأمر
Enter second point ( or F for first point ): 

 فيستخدم عندما تكون نقطة اختيار العنصر مختلفـة عـن           أما الاختيار الثانى  

النقطة الأولى التى حددت بها العنصر المراد قطعه، وفى هذه الحالة يتم كتابة             

  : بداية القطع ثم نقطة ثانية ويكون الحوار كالتالى  لإدخال نقطةFحرف 
Enter second point ( or F for first point ) : F 

Enter first point  
 حدد النقطة الأولى بواسطة الماوس 
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 Enter second point : 
 حدد النقطة الثانية بواسطة الماوس

 Command: 

 .اء تفعيل الأمريتم المسح بين النقطة الأولى والثانية وإنه

  :أوامر النسخ: ثانيا
@ƒäÛa@Copy@ @

ويستخدم هذا الأمر لنسخ عنصر من عناصر الرسـم أو مجموعـة مـن               

  بدون حاجة إلى إعادة رسـم        Multipleالعناصر نسخة واحدة أو نسخ عديدة         

  .العنصر الأصل مرة أخرى

אאW 
 أو  Copyال الأمـر    من نافذة الأوامر عن طريق لوحة المفاتيح وذلك بإدخ         •

 0 ثم ضغط مفتاح الإدخال Coاختصاره 
  Modify من القائمة Copyعن طريق الأمر   •
    .Modify Toolbarشريط الأدوات   فى Copyبالنقر على أيقونة  •

وبعد التفعيل يبدأ الحوار التالى عندما يرغب فى نسخ العنصر أو مجموعة             

 :العناصر لمرة واحدة 
 Command: Copy 

 Select objects 
 أختر العنصر أو مجموعة العناصر المراد نسخها 

 Select objects  
 .إنهاء الاختيار بضغط الزر الأيمن للماوس أو مفتاح الإدخال - 

 < Base point or displacement > / Multiple 

 .أختر نقطة الأساس التي سوف ينسخ منها العنصر أو مجموعة العناصر
 Second point of displacement : 
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 أختر النقطة التي سوف يتم النسخ إليها 
 Command: 

أما فى حالة النسخ المتكرر فبعد اختيار العناصر التي يراد نـسخها أدخـل              

 : بدلا من إدخال نقطة الأساسMحرف 
 <Base point or displacement > / Multiple : M 

 أختر نقطة الأساس  
 Second point of displacement 

 أختر النقطة التى يتم عندها وضع النسخة الأولى 

 أختر نقطة النسخ الثانية 
 Second point of displacement 

 وهكذا - 
 Second point of displacement  

  إنهاء الحوار بضغط الزر الأيمن للماوس أو مفتاح الإدخال
 Command : 

7J3W  
 

 . لنسخها Copyارسم دائرة أولا ثم استخدم الأمر 
 Command Copy 

 Select object : أختر نقطة على الدائرة 
 <Base point or displacement>/Multiple CEN of  

  أختر نقطة على الدائرة
Second point of displacement  أختر مكان النسخة الجديدة 

7J4W  
 

Command Copy 
 Select object : ئرةأختر نقطة على الدا  

 < Base point or displacement > / Multiple : M 
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 Base point : CEN of أختر نقطة على الدائرة 

 Second point of displacement أختر مكان النسخة الجديدة 

 Second point of displacement : أختر مكان النسخة الجديدة 

 Second point of displacement: جديدة أختر مكان النسخة ال  
 Command : 

 

@@ñeŠ½bi@ØÈÛaMIRROR  @ @

يستخدم هذا الأمر لنسخ عنصر أو مجموعة من العناصر مرة واحدة فـى             

صورة معكوسة ويكون انعكاس الكيانات بالنسبة إلى محور يحدده المـستخدم           

ويتم تمثيل المرآة أثناء العمل بخط يفصل بـين         . بإنشاء خط وهمى يمثل مرآه    

العناصر المنسوخة وقد يكون هذا الخط رأسى أو أفقـى أو           العناصر الأصلية و  

  .مائلا بأى زاوية

وبعد التفعيل يبدأ الحوار التالى عندما يرغب فى نسخ العنصر أو مجموعة            

 :العناصر لمرة واحدة 

אאW 
 أو  Mirrorمن نافذة الأوامر عن طريق لوحة المفاتيح وذلك بإدخال الأمـر             •

 0تاح الإدخال  ثم ضغط مفMiاختصاره 
  Modify من القائمة Mirrorعن طريق الأمر  •
   .Modify Toolbarشريط الأدوات   فى Mirrorبالنقر على أيقونة  •
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 Original   Mirror 

  
  Mirror استخدام الأمر 7-7شكل 

  : وبعد التفعيل يبدأ الحوار التالى
 command : Mirror 

 select objects : 
 .ختيار العناصر المراد عمل نسخة مرآة لها يطلب البرنامج ا

 Select objects : 

 اضغط على مفتاح الإدخال لإيقاف اختيار العناصر المراد نسخها 
 First point mirror line : 

 اختر أول نقطة من نقطتى خط المرآة 
 Second point of mirror line  

 اختر ثانى نقطة من نقطتى خط المرآة - 
 Delete old objects ? <N> 

يسأل البرنامج هل تريد مسح العناصر القديمة، ويتم الإجابة إما بالموافقـة            

Y     أو عدم الموافقة N          وهو الاختيار الافتراضى الذى ينفذ بمجرد الضغط علـى 

 .Enterمفتاح الإدخال 

7J5W  
 

Command Mirror  
 Select objects : C 

 First corner :  
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 Second corner :  
 Select objects :  

 First point of mirror line :  
 Second point of mirror line :  

 Delet object ? < N > N or Y  
 Command 

@ÙíŠznÛaMOVE@ @

ويستخدم هذا الأمر لتحريك أو تغير موضـع عنـصر أو مجموعـة مـن                

والاسـتجابات   في كيفية تفعيله  Copyالعناصر الهندسية وهو يشبه أمر النسخ       

وخطوات العمل، ولكنه يختلف عنه في أن العنصر المتحرك يمحى من موقعـه         

، Copyكما لا مجال للتكرار فى هذا الأمر كما هو لحال مع أمر النسخ              . الأصلى

وإذا أردت تغييـر    .   يغير موقع العنصر المطلوب مرة واحدة فقط       Moveفالأمر  

 .در الأمر من جديد مكان موقع العنصر مرة أخرى فينبغى أن تص

אאW 
 .Enter ثم الضغط M أو اختصاره Moveمن سطر الأوامر بإدخال الأمر  •
  Modify من قائمة Moveعن طريق الأمر  •
  . Modify من شريط أدوات Moveبالنقر على أيقونة  •

 :ويظهر الحوار التالى في نافذة الأوامر  
 Command: Move 

 Select object:  

 اختيار العناصر التي تريد تغير موقعها بإحدى طرق الاختيار السابقة يتم  - 
 Select object : 

 نضغط على مفتاح الإدخال لإنهاء حوار الاختيار 
 Base point or displacement : 

 يتم إدخال النقطة الأساسية للحركة أو قيمة الإزاحة  
 Second point of displacement : 
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 الثانية وبمجرد إدخال هذه النقطة سـتتم عمليـة تغيـر            يتم إدخال النقطة  

 .الموقع وإنهاء تفعيل الأمر

7J6W   
 

Command: Move 
 Select object: Select object : 
 Base point or displacement :  

 Second point of displacement :  
 Command : 

@@Š–äÇ@åß@òÏìÐ–ß@õb’ãgArray@ @

لأمر لنسخ عنصر أو مجموعة من العناصر المختارة مـن          ويستخدم هذا ا   

شاشة الرسم بشكل متكرر منتظم فى هيئة مصفوفة، تنـتظم عناصـرها فـى              

  .مسافات متساوية تقاس من مركز العنصر أو العناصر التى تم اختيارها

  

 Rectangular 

 Array
  Polar 

Array 

  
  Array أنواع المصفوفات المنشأة بالأمر 8-7شكل 

אאW 
 .Enter ثم الضغط Ar أو اختصاره Arrayمن سطر الأوامر بإدخال الأمر  •
  Modify من قائمة Arrayعن طريق الأمر  •
  . Modify من شريط أدوات Arrayبالنقر على أيقونة  •
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 :وتوجد طريقتان للنسخ المتكرر 

  –אRectangularW 

 العناصر في صورة صفوف وأعمـدة       ويتم في هذه الحالة نسخ العنصر أو       

 ويطلب البرنامج عدد    0يكون العنصر المنسوخ هو أحد أركان هذه المصفوفة         

الصفوف والأعمدة وكذلك المسافة الأفقية بين الصفوف والرأسية بين الأعمدة          

ويلاحظ أن هذه المسافات يمكن ان تأخذ قيم موجبة أو قيم سالبة على حـسب               

 :يه ويكون الحوار في هذه الحالة كالتالي الاتجاه المطلوب النسخ ف
 Command : Array 

 Select objects : 

نختار العنصر أو العناصر المطلوب نسخها بإحـدى طـرق الاختيـارات     - 

 السابقة
 Select objects :  

 نضغط على مفتاح الإدخال لإيقاف حوار الاختيار للعناصر المراد نسخها  - 
 Rectangular or polar array ( R/P) R 

 Number of rows ( -) < /> : 

  ندخل عدد الصفوف
 Number of columns (lll):</>  

 ندخل عدد الأعمدة  - 
 Unit cell or distance between row( _- ) 

ندخل المسافات بين الصفوف ونلاحظ ان هذه المسافة موجبة إذا كانـت   - 

 العناصر المنسوخة أعلى العنصر الأصلي أو سالبة إذا كانت أسفل منه 

ندخل المسافة بين الأعمدة وهي موجبة إذا كانت علـى يمـين العنـصر     - 

 الأصلي وسالبة إذا كانت على يساره 

 لأمر وبذلك يتم النسخ وينتهي تفعيل ا - 
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7J7W  
 

Command : Array 
 Select objects : Select point P1 on circle C1  

 Rectangular or polar array ( R/P) R 
 Number of rows ( -) < />2 : 

 Number of columns ( lll) < />3  :  
 Unit cell or distance between rows (-) : -4  

 Distance between cohmns  (lll) : 3  
 Command : 

 

_אאPolar Array 

. وتتم في هذه الحالة نسخ العنصر أو العناصر على محيط دائرة أو قـوس           

ويتم تحديد مركزه وزويته المركزية وعدد النسخ المطلوبة على محـيط هـذا             

 0لنسخ المطلوبـة    القوس أو الدائرة مع اعتبار ان العنصر الأساسي هو أول ا          
 :ويكون الحوار في هذه الحالة كالتالي 

 Command Array 
 Select objects : 

نختار العنصر أو العناصر المطلوب نـسخها بإحـدى طـرق الاختيـارات              

 السابقة 
 Select objects : 

 نضغط على مفتاح الإدخال لإيقاف حوار الاختيار للعناصر المراد نسخها  
 Rectangular or polar array (R/P) P 

 Center point of array : 

 نختار نقطة المركز للقوس أو الدائرة التي سوف يتم النسخ على محيطها 
 Number of items: 

 يتم تحديد عدد مرات النسخ
 Angle to fill ( + = ccw - = cw) < 360 > : 

 ) رجة د360الاختيار الافتراضى (أدخل قيمة الزاوية المركزية للقوس  
 Rotate objects as they are copied ? Y 
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 في حالة الموافقة على دوران كل نسخة حـول محورهـا أثنـاء              Yيتم إدخال   

  . في حالة عدم الموافقةNالنسخ ويتم إدخال 

7J8W  
 

Command : Array 
 Select objects : 

 Rectangular or polar array (R/P) P 
 Center point of array :7,7 

 Number of items:8 
 Angle to fill ( + = ccw - = cw) < 360 > : 

 Rotate objects as they are copied ? < Y > 
 Command :   

@òí‹aìnß@ñ‰ì•@óÜÇ@ƒäÛaOFFSET@ @

ويستخدم هذا الأمر لنسخ عنصر هندسى بصورة موازية له على مـسافة             

 Offsetتـسمى المـسافة الثابتـة    محددة وفى اتجاه معين بالنسبة للعنصر، و

spacing.   

אאW 

  : كالتالى offsetويتم تفعيل أمر 

 .Enter ثم الضغط O أو اختصاره offsetمن سطر الأوامر بإدخال الأمر  •
  Modify من قائمة offsetعن طريق الأمر  •
   . Modify من شريط أدوات offsetبالنقر على أيقونة  •
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  Line 

 Offset 

  Circle 

Offset 

  
  Offsetالأمر ) أ (9-7شكل 

  

  

 Offset الشكل الأصلى 

  
   فى الأشكال المغلقةOffsetالأمر ) ب (9-7شكل 

 :عندئذ يبدأ الحوار التالى 
 Command : Offset 

 Offset distance or through < through> 
 أدخل مسافة تباعد النسخ ليتحول المؤشر إلى مربع للاختيار

 Select object to offset : 
 حدد العنصر المراد نسخه بنقره بزر الماوس الأيسر

 Side to Offset 
يتحول مربع الاختيار إلى المؤشر مرة أخرى ويتم إدخال جهة النسخ المطلوبة            

 والنقر على زر الماوس الأيسر
 Select objects to offset 
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  Enterلى مفتاح يتكرر الحوار وإذا أراد المستخدم إنهاء الأمر يتم الضغط ع
7J9W  

 

Command : Offset 
Offset distance or through < through> :30 

Select object to offset :  
Side to offset :  

Select objects to offset :  
 Command : 

 

 على الأشكال المغلقة يأخذ الشكل المنـسوخ        Offsetفي حالة تطبيق الأمر     

 . ساسى ويظهر إما خارجه أو بداخله وفقا لاتجاه النسخنفس الشكل الأ

7J10W  
 

اسـتخدم الأمـر    ثم  ) ب (9-7ارسم شكلا قريبا من ذلك المرسوم فى شكل         

Offset لعمل نسخ مصغرة بداخله   
Command : Offset 

Offset distance or through < through> :20 
Select object to offset :  

Side to offset :  أنقر داخل الشكل 

Select objects to offset : أنقر على الشكل الجديد 

 Side to offset : أنقر داخل الشكل الجديد 
 Select objects to offset :  

 Command : 
 

  

  أوامر تغيير خصائص العناصر :  ثالثا
îÌnÛa@ @@CHANGE  @ @

ج وحلول ثلاثـة أوامـر      على الرغم من اختفاء هذا الأمر من قوائم البرنام        

 فإن  هذا الأمر مـا  ddmodify  وddchprop  وchpropأخرى بديلة أفضل هى 
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زال يستعمل حتى الآن من سطر الأوامر لتغيير خصائص العنصر أو العناصـر             

الهندسية المرسومة وله العديد من الخيارات ومنها على سبيل المثـال تغييـر     

التى تستخدم عند (، Thickness , Elev أو سمكه وارتفاعه Colorلون العنصر 

كمـا يـستخدم    . Line Typeأو نوع الخط المرسوم به ) العمل فى البعد الثالث

  .كذلك لنقل العنصر من الطبقة الحالية إلى طبقة أخرى

أو بتغيير "  Point نقطة للتغيير"وهناك طريقتان لتغيير الكيانات، إما بتحديد 

طة التغيير من الكيان المادى للعنـصر، أمـا   وتعدل نق"  Propertiesالخصائص"

تغيير الخصائص فيتناول اللون ونوع الخط والطبقة وعـدد مـن الخيـارات             

  . الأخرى

 :ويتم تشغيل هذا الأمر بإحدى الطرق الآتية 

 ثـم   Ch أو اختصاره    Changeعن طريق لوحة المفاتيح وذلك بإدخال الأمر        

  Enterالضغط على 

  Modify فى قائمة Propertiesعن طريق الأمر 

   شكل Propertiesبالنقر على أيقونة 

 :ويبدأ الحوار كالآتى  
 Command : Change  
 Select object 

 يطلب البرنامج تحديد العناصر المطلوب تغيير خصائصها 
 Select Object : 

 يكرر البرنامج تحديد العناصر الهندسية المطلوب تغيير خصائصها 
 Properties/ < change point > : P 

 فإنه يكون لها تـأثيرات مختلفـة    Change pointوإذا انتقيت نقطة للتغيير

  :بشكل طفيف على العناصر المرسومة



125  

  

 . تتحرك نهاية الخط الأقرب إلى نقطة التغيير إلى هذه النقطة:Lineالخط 

 يتم تغيير نصف القطر بحيث يمر محيطها عبر نقطة التغييـر            :Circleالدائرة  

 . محددةال

 الـنص ، وارتفاعـه   Style يتغير موقع النص ونمط أو أسـلوب     :Textالنص  

وهكـذا  . وزاوية دورانه بالإضافة إلى إمكانية تغيير النص نفـسه        

يمكنك تغيير جميع أوجه النص مع استثناء يتمثل فى أنه إذا كـان             

 . النص معرفا بطول ثابت فلن تستطيع تغيير ارتفاع الحرف

 .ستطيع توفير نقطة أساس جديدة بتحديد جديد لنقطة التغيير ت:Blockالكتلة 

 :سيعرض الأوتوكاد المحث التالى" Propertiesالخصائص "أما إذا انتقيت 
change what property color /Elev./layer/Type/thickness 

الطبقـة  /المسقط الرأسـي  /اللون(أى ما هى الخصائص التي تريد تغييرها         

  السمك /نوع الخط/

 : فسيظهر المحث التالى Cوإذا ما اخترت تغيير اللون بالاستجابة بحرف 

 new color <current>  الحالي<اللون الجديد<  

 تضبط العناصر وفقا للـون  by block" حسب الكتلة"اذا كان اللون الحالى  

  :الذى ترغبه – باسمه أو برقمه -الكتلة التي تحتويها، أو اكتب اللون

  Green 3أخضر   Yellow 2ر أصف  red 1 أحمر

  Magenta 6ماجينتا  Blue 5أزرق  Cyan 4 سيان

          White 7أبيض 

كمـا  . Z موقع العناصر بالنسبة فى المحور       Elevمستوى الارتفاع   "ويغير  

اذا كانـت الطبقـة   . من الطبقة التي تحتـوى العنـصر  " Layerالطبقة " يغير 

ة عنـدما تنتهـى مـن أمـر         المقصودة غير فعالة، يختفى العنصر من الشاش      
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 by layerوإذا كان لون العنصر ونوع الخط فيه متوافقان مع الطبقـة  " التغيير"

 .سيكتسب العنصر اعدادات الطبقة الجديدة

الـسمك  " أمـا  .  فيغير نوع الخط فى العناصر"  Linetypeنوع الخط" أما 

Thickness " فتعدل من سمك العناصر. 

7J11W  
 

Command : Change  
 Select object : W 

 First conner : اختر ركن 

 First conner : اختر ركن آخر 

 Select Object :أختر عنصرا مرسوما على الشاشة  
 Properties/ < change point > : P 

change what property (color /Elev./Layer /Type/thickness): 
 New Layer < > : 

 Command 
New Line Type < BAY LAYER 

 Command 

 

vÐnÛa@@EXPLODEZ@ @

وينفذ الأمر بانتقـاء  .  إلى كياناتها وعناصرها الأصلية Blockيجزئ  كتلة 

الكتلة التي تريد تفتيتها فتصبح فتومض على الشاشة وتختفي كـل إعـدادات             

. الألوان والطبقات وتتحرك جميع العناصر إلى الطبقة صفر وتـصبح بيـضاء           

ة إلى تعديل كتلة معينة عليك تفجيرها ثم تعديلها ثم إعادة تعريفها            وعند الحاج 

  .من جديد
Command: explode 

Select objects: 1 found 
Select objects: 

Command:  
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אאW 
 أو  explodeمن نافذة الأوامر عن طريق لوحة المفـاتيح بإدخـال الأمـر              •

 .Enter والضغط على مفتاح الإدخال xاختصاره 
 .Modify من قائمة explodeبانتقاء الأمر  •
   .Modify من شريط الأدوات  explodeبالنقر على أيقونة  •

@òàÔÛaDivide@ @

 وهو يقسم العنصر    Point كأمر فرعى لـ     Draw ينتمى هذا الأمر إلى قائمة      

وقد أدرجنا هـذا    . إلى أجزاء متساوية تستخدم فى توزيع عناصر معينة عليها        

عته فى تعديل العناصر، التى تشبه الكثير من الأوامر التى فـى            الأمر هنا لطبي  

  .هذه المجموعة

אאW 
 أو  Divideمن نافذة الأوامر عن طريق لوحـة المفـاتيح بإدخـال الأمـر               •

 .Enter والضغط على مفتاح الإدخال Divاختصاره 
 . Draw من قائمة  Point من Divideبانتقاء الأمر  •
   .Draw من شريط الأدوات  Divideبالنقر على أيقونة  •

 : ويبدأ الحوار كالآتى 
Command: divide 

Select object to divide:  ويبدأ بانتقاء العنصر المراد تقسيمه  

 أم Number of segmentsفيظهر المحث متسائلا عما تريد عـدد الأقـسام  

  Blockالكتلة 
<Number of segments>/Block: b 

واذا . ستستعمل الكيانات النقطـة   > عدد الأقسام <خال  واذا ما استجبت باد    

انتقيت الكتلة فسيطلب منك إدخال اسم الكتلة التى ترغب فى توزيعهـا بعـدد              
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  .معين على الجزء المراد تقسيمه
Block name to insert:  

   ثم يستفسر منك البرنامج عن محازاة الكتلة التى سيتم توزيعها
Align block with object? <Y> 
  ثم يستفسر عن عدد الأقسام

Number of segments: 12 

  

  

Divideقبل   Divideبعد  

  
  Divide استخدام الأمر 10-7شكل 

7J12W  
 

 أرسم القطع الناقص المرسوم هنا
Command : Ellipse 

Arc/Center/<Axis endpoint 1>: 50,50 
Axis endpoint 2: 100,50 

<Other axis distance>/Rotation:  <Ortho on> 100,200 
Command: zoom 

All/Centr/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>:a  

  ثم ارسم دائرة أكبر
Command: c 

CIRCLE 3P/2P/TTR/<Center point>: 300,200 
Diameter/<Radius> <179.2726>: 150 
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 Ellipseحول القطع الناقص إلى 
Command: block 

Block name (or ?): ellipse 
Insertion base point: cen 

Of أشر إلى أى جزء من القطع الناقص  
Select objects: 1 found 

Select objects: 

   على دائرة Ellipse لتوزيع كتلة القطع الناقص Divideاستخدم الأمر 
Command: divide 

Select object to divide: 
<Number of segments>/Block: b 

Block name to insert: ellipse 
Align block with object? <Y> 

Number of segments: 12 
 

  :تهذيب الرسوم: رابعا
@@æb×‰þa@óäy@@Fillet@ @

ويستخدم لتوصيل نهايتي عنصرين من العناصر الهندسـية المتقاطعـة أو           

ن أو بمـد    الغير متقاطعة ويكون هذا التوصيل أما بقوس له نصف قطر معـي           

= عندما يكون نصف القطر المعطـى       (نهايتي العناصر الهندسية للربط بينهما      

وقد ينتج عن الأمر إما إضافة جزء للعناصر المرسومة أو مسح جزء            ). صفرا

  .منها
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 Filletقبل   Filletبعد  

  
  Fillet أنواع المصفوفات المنشأة بالأمر 11-7شكل 

אאW 
 أو اختصاره Filletعن طريق لوحة المفاتيح بإدخال الأمر   من نافذة الأوامر     •

F والضغط على مفتاح الإدخال Enter. 
 . Modify من قائمة Filletبانتقاء الأمر  •
   .Modify Toolbar من شريط الأدوات  Filletبالنقر على أيقونة  •

 : ويبدأ الحوار كالآتى 
 Command : Fillet 

 Polyline / Radius / < select two objects > R 

يطلب البرنامج قيمة نصف القطر والذي تكون قيمته الافتراضـية صـفر    - 

عند الاستخدام الأول لأمر وبعد ذلك نأخذ قيمة أخر نصف قطر تم اسـتخدامه              

  والضغط على مفتاح الإدخال Rويتم ذلك بكتابة  
 Enter fillet radius <0> 

ظة كتابة القيمة صفر في حالة نكتب قيمة نصف القطر المطلوب مع ملاح - 

 مد العنصرين حتى يتلاقوا في نقطة واحدة 
 Command : 

ثم نبدأ بعد ذلك في تشغيل الأمر مرة أخرى واختيار العنـصرين المـراد    - 

 : حنى الركن بينهما
 Command : Fillet 
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 Select first object : 

 أختر العنصر الأول 
 Select second object : 

 نصر الثاني أختر الع

7J13W  
 

Command : Fillet 
 Polyline / Radius / < select two objects > R 

 Enter fillet radius <0> :3 
 Command : 

 Command : Fillet 
 Select first object : Select point P1 on line L1 

 Select second object : Select point P2 on line L2 
 Command : 

 

7J14W  
 

Command : Fillet 
 Polyline / Radius / < select two objects > R 

 Enter fillet radius <3> :0 
 Command : 

 Command : Fillet 
 Select first object : Select point P1 on line L1 

 Select second object : Select point P2 on line L2 
 Command : 

 

 على أماكن نقط الاختيار على Filletيتوقف الشكل الناتج من استخدام أمر      ,و

  كل من العنصرين 

Ñİ’Ûa@@CHAMFER  @ @

 إلى حد بعيد فى استخدامهما للتوصـيل بـين عنـصرين          Filletيشبه الأمر   

 Lineهندسيين ولكنه يختلف عنه في اقتصاره على التعامل مع عنصرى الخط            

  .  كما أن التوصيل يتم بشكل خط مستقيمpolylineوالخط المتعدد 
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 Chamferقبل  Chamferبعد  

  
  Chamfer استخدام الأمر 12-7شكل 

אאW 
 أو  Chamferمن نافذة الأوامر عن طريق لوحة المفـاتيح بإدخـال الأمـر              •

 .Enter والضغط على مفتاح الإدخال Chaاختصاره 
 . Modify من قائمة Chamferبانتقاء الأمر  •
   .Modify Toolbar من شريط الأدوات  Chamferبالنقر على أيقونة  •

 :ويبدأ الحوار كالآتي 
 Command : Chamfer 

 Polyline/ Distance/ <Select first line : D 

  لإدخال مسافتي الشطف لكل من الخطين Dيتم أولا كتابة الحرف  - 
 Enter First chamfer distance < > : 

  الشطف الأوليندخل مسافة - 
 Enter second chamfer distance : 

 ندخل مسافة الشطف الثانية  - 
 Command  

 بعد إدخال المسافة الثانية ينتهي تفعيل الأمر  - 
 Command : Chamfer 

 يتم تفعيل الأمر مرة أخرى  - 
 Polyline / Distance/ < select first line > 
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  الأول ثم ننقر على الزر الأيسر للماوس نحرك مربع الاختيار إلى الخط - 
 select second line : 

 نخرك مربع الاختيار إلى الخط الثاني ثم ننقر على الزر الأيسر للماوس  - 
 Command : 

  تتم عملية الشطف وينتهي تفعيل الأمر 

ويراعى أن يتم إدخال مسافتي الشطف بنفس ترتيب تحديد الخطـين المـراد             

 .نهماشطف المسافة بي

7J15W  
 

Command : Chamfer 
 Polyline/ Distance/ <Select first line : D 

 Enter First chamfer distance < 0> :2 
 Enter second chamfer distance : < 2> :3 

 Command 
 Command : Chamfer 

 Polyline / Distance/ < select first line > Select point P1 on line L1 
 select second line : Select point P2 on line L2 

 Command : 

  

@@Še@Š–äÇ@òİaìi@Š–äÇ@åß@@ñ†öaŒÛa@õaŒuþa@ÉİÓTRIM@ @

 لقطع ومسح الأجزاء الزائدة من عنصر أو عناصـر          Trimويستخدم الأمر    

  هندسية باستخدام عناصر أخرى تعمل كحد قاطع 

אאW 
 أو اختصاره   Trimعن طريق لوحة المفاتيح بإدخال الأمر       من نافذة الأوامر     •

T والضغط على مفتاح الإدخال Enter. 
 . Modify من قائمة Trimبانتقاء الأمر  •
   .Modify Toolbar من شريط الأدوات  Trimبالنقر على أيقونة  •
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  قبلTrim   بعدTrim   الحد القاطع

  
  Chamfer استخدام الأمر 13-7شكل 

يظهر حوارا يمكن تقسيمه إلى مرحلتين، الأولى وفيهـا         وبعد تشغيل الأمر    

يطلب من المستخدم تحديد العناصر القاطعة والثانية وفيها يطلب منـه تحديـد    

  الأجزاء المطلوب قطعها أو قصها من العنصر المراد إزالة الأجزاء الزائدة منه 
 Command : Trim 

 Select cutting edge (s) 
 Select objects :  

 . العنصر القاطع أو العناصر القاطعة بإحدى طرق الاختيارات السابقةنختر
 select objects  

يتكرر حوار الاختيار للعناصر القاطعة ولإنهاء هذا الحوار نضغط على الزر           

 0الأيمن للماوس أو مفتاح الإدخال 
 <select objects to trim >/ undo 

 0لعنصر يتم اختيار الجزء الزائد المراد قطعه من ا
 < select objects to trim> / Undo 

يتكرر حوار الاختيار للعناصر القاطعة ولإناء هذا الحوار نضغط على الـزر            

 0الأيمن للماوس أو مفتاح الإدخال 
 Command 

7J16W  
 

Command : Trim 
 Select cntting edge (s) 



135  

  

 Select objects: Select point P1 on cirele C1 
 Select objects 

 Select objects to trim : Undo : Select point P2 on Line L1 
 Select objects to trim: Undo : 

 Command  
 

7J17W  
 

Command : Trim 
 Select cutting edge (s) 

 Select objects: W 
 First objects : Click g 

 Second corner : Click h 

 تتحول إلى خطوط متقطعة ) الخط والدائرة(ن جميع العناصر لاحظ هنا أ
 Select objects  : 

 <Select object to trim > / Undo : Select point p1 on line L1  
 <Select object to trim > / Undo :  

 Command 
 


