
 احمد وحید مصطفى/ د



¡
 

¡
 

¡
 

§
 

§ 
§binocular vision

stereoscopic





¡


 
¡

 
¡


  



¡
Rendering 

¡D



¡






¡


3D MAX
¡

wire- frame


¡


¡ 
¡

 
¡ 




¡CADCAM


¡


¡


¡


¡

Rendering
time rending  –  Real 



¡
§
§
§
¡Rendering


§Pipeline
§line-Assembly


¡

§


§




¡
§Model
§

¡

§
§– –





¡
§Vertex
§Edge
§ Faces
¡

VertexNormal



¡


 



Vertex   

Faces 

Edge  

Element 






faces 



¡Transformation
¡




¡
§
§





¡
¡
§
§
§
§



¡
¡Gouraud Shading 

§
§
¡Phong Shading

§


§ 




Shades 


Shadows 



¡
¡

§Texture mapping
§bump mapping
§Displacement mapping  



Texture mapping
 

 Bump Reflections
 



¡Texture mapping
§
§
§





¡bump mapping
§


§
§


§



¡Displacement mapping
§
§

  



¡
 

§Frame buffer 
§Z bufferZ


 

§


 
 




¡


¡Ray tracing


¡

Raytracing 


¡  






