) 5B8Y) a8 gl
Virtual Reality

e allall o Jy asasall aa gl allal) b (et Ad Glaad M) alladl o lady) & a1 Lasie 5S4l cily
Sl lial) 5 <Al pda ciblha] J&1 | 5 Al all go CAEISS ()] LiiSay i ol i) 0SS pa g cdylay Adai 3 e 4d (s
LiiSay 4d) US a0 381 | Baca LI Y 13Lalh Basaa ) al) gall o Jud AiSay (S 13) Adly 38 giall o ySb Cupgli g Gleady)
Gy g Gllilsg all go (BT Gl Lguany aa Lgalad) (Say (Al 4Bl g o) 2l (o Lgd 2g0n ¥ Adiads (3185 0
A gala les Aagh Ll 185 Uiadaf o a3

2 LS 13 A0 g slalad) (oSt QlatDU al S gl B i) 38 allad) adly o gl dan La gl a8
S Ol Jlaial aea qadl 0 988 andin o JUEIL o 8y ccilal¥) ob aladinly duda) 31 Ga J i e i As Uil
i) (e As gana G (o) S0 pLaia) el AR aadiud o) adlal) Led Ada AS e (B AlS g 2540 O
O A adlall Loy La £ g pdia plia Ao T gland gf Lo pal Giad AL 5l ) gl) agin soly & jidia alaia) 5 93
Juadl) pLid) (a aiball La e sbual) Gy g 2oy 00 allad] gilih dd & iy 4080 Jlee B ol 58) (2 e pL)
Ll g aanad o) =L dpilly anY) 98 138 9 — adlall Lag Al ol 381 jaiall g uda) 58Y) ddieeal) g oual sidY)
sy aly ol el O o gl o gl @Bl gh Gl e LiSay Y 28 ¢ LgdUiBly alad pludl g 8 ) ghile cilaila g fasaa
Ll a5l Al clasly

QY\;A@QS’\QA%UMBWM\QYQ&J ﬂ&aﬂ\gﬁi@\ﬁ?\é\j\&%&j\g&ﬂ
il gd ) (e 1Y o g Ad il g culall g £ g (¥l g B jlardl g ananalil] g Aaigll g qu i) g anlast)
Ol Al g Ol g o Bl Glis 4 (alla Gl fa alle e (hy o A il (Y ¢ galal Baaa all go
Allde Gyl Lalla Bhaad 38y o)l g ¢ gud gall 231 gl) A LgabuaiS) Juaual) (1o g) curnal) (o ()9S 3B ) gl

Qs Btk Je B b f#o‘ud"e-éﬁd-b‘d-xjsit—;ﬂ‘dhu.ﬁsschudw&u\géﬂheﬁﬁ&
3 praall) Gl Sl ) Seadal) A jlaal e Ja3a (Aol guan J8 Al o diles (5 a3 O gl Bl duad
) slalaiy g L g il g 0o Wb agal ) gl Cn AT o Lguda i g W il g elilasanall i 0 (8 o 5 o daigd)
flgaa

45 LgS) Virtual Reality gl 5831 ) o) L o1 53S0 aladianly o gl €lld Jad (o A4S (8] 9 Uila SY 4
J55ag a gy aladiuly dal) A5G Ciling palic G o agly Al dlal) A6 allad) <l ddaadieial) i gaast)
. Simulation SLSIAAHPES&ASJGSMYU Honall) clSd) a9

550 gildana il g Lgaa Jo Ll 5 ARKA A oy U jladiiod) o 5 a4 dll LG o34 35
s clBglia da o) il gaa gl 4y pdiy (93 0B AN jualind) Al aa gl ddd) Al B ladily (uba)
L by Aol A ot Lgdl i Jo Uity Lyl jalilly adluall s Jy ellghional) 5 pantial) Lo (uaidd dpad g
Slazanat Sl A aeal) & Al Glg o B gy (e Toda Le e el Loy pacal] (e Jang g 450 LA
ol pgdany oa Juaal 33 le 1608 5Ly i aly o) b laa gule cdUans A 51 a5 Saaa
) ) aB) gl o seda

A8 dal) gl ol Y a8l gl dalSy agull anaradl) Ll aal (e da)g 94 Virtual Reality (<) 538Y) adi gl
gl Bliaa Laa g cilin g GaldiY) 5 abuall g eLaddU a8 o) Andi Jfiail) (s8N (o LaS Lgy ey dpial sidY)
Jlanin) Liay] | in LaS  Lgaa Jualay A1) Aad 1 ) guat) g o goms ) 5 oalad) addiiona ¢y Acailal) Ao L) 5 <8
S claiia aa Jelih of Le gadld ¢pSall Interactive Simulation 4xe Wil slSlaall 9 Modeling dadeill A caudal)
ISy W g g (a9 Lgatiiieny paiieal) Jray dlal) 4535 4 ey ) dn (s A Synthetic duelikual A5y
s Gl e 5ag se iia £l LIS real-time coiball coa ) B dra Jala s sl 3

i Lo ) Ll jadiy a8 280 5l) ethuae o Jlaall 18 B cpliidial) o Asle GUEY) a3 Lagdg

pdiccal) praay o) Al jiBY) Ad8al) B (uladdY) 138 dra g Immersive Virtual Realityol 58Y) A Gulediily
LS gkl aladiuly Alasly aanaa Sl A (3lida alle B Laldi ) gaka




DAJAJAJ.\GM33\ 3DGraph|Cs4.ua\J.\$\ uMJdM‘JMM\JUﬂM\ u.z.ab.\ﬁy‘ cﬁbﬂd.\.uj
mwﬁh\‘pg\u@uu};3\&\Jﬂ\uﬁL@JuﬁmJ3@d&M\Jﬁ\UJ)h '""USSJ‘&QUS\UA
Aidal) Alaasag J8 Agha b il ladadly ) gual (pa Ll AQNIAAL cf ) AN MASY g calag) A

egm\,uuxwgdﬂj‘@magsgasuiuiggumm@:@,ﬁQ,A\J:émgu.ngm:\su
&A R eﬁu;,m‘dmm,uim‘Lﬁft_,énd,\smg.wi‘,md\g.uim.kutwdmg
el Lgislg La Sh af AN Al o a8 Yl i) ad) o) claladiad o), usal) (e Yy addiial)
AdlEial) g Adad) claladiay) (e Ll

Lgali) aly A Magl cld Ay 4598 ) sy ) 38 @) 51 ghaial) iy el (s 138 e aldl () ¢Sy
uisg.ﬁ,uﬂm\h‘)‘..ui.u_W&MJeM!dJﬂ&hM}uﬁﬁd\&ﬁ\édﬂww\&u\ﬁ
posal Bae ) sy Cua ol YY) 4Bl gl alle aSald LN dped 1) asaliall ) S0l dlilaloy
dagh g ALas LY 68 La B g8 alle B (e Aleay addiiaial) S8 e ST Ag) 380 daay a6 ATT Y
_4,.\.&.\5\4.:\).\33
cilipd) BLSlae Apdaill 8 A0 308 aladialy o) comlad) JAly ol Gua Guulall Ao g3 all sadl 222 ct’ﬁ\e'.u_\’
u.mb.ﬁY\ H\Jﬂé\.ha‘\_\hl& OB i g el Gladi g ¢yl adal) cilSlace Lgatial cpa g atdicall ot u—ﬁ\
_@Sﬂﬁb@l\@bd&‘gwm‘ b;USu.‘&Lg.\ﬁJJL@.néﬁuﬂ
Y g Y AIA g Al ) ciliy ualal) Slay 288 ) g dind Slslaa é»-ﬂuelu-«'a\ﬂ‘i‘ éb-“ Y

w&ujtg_mamuﬂwuupxjwyajguﬁme&euam:w\uu\ﬂ\alsu\ O oS L6
L 3

Gitin Gl Gl g gaandl) aME] A LaS (hania Baaaall JBLL g (575,00 (pa Ao gana Gl ol 381 aB1 611 0
G A o djalk g idiSiug g Jsads O 4gd asiiaall (e Aol alle 408l g clal) o gy S G
1 O Al Lad U g g aadiiceal) A jald (s BLSLaal) (galdy canlald) o 58y

Giada el cBgl) b 4,68 ¢ 8<0 Omaniiianal) il o of Adal) cdgll B ) 558N 281 gl Jany 1
G La jlgdi) aty AN Al 0 ey Adal) cBgl) B deldl) JSAN gy Jeall g addienal) G !
o) Sl gl Cal) (IR gf ala¥) ) & paly o AdSay M) andiienal) Jladi g sl ) ) ek JSE
(bl i & JiY o oY
o) 58 aB) ol) 5 KAl Ay Ul | ghatl)
psll Ade Lgd al AN sladl) (pe el adde (gl o) 08 a o) S aadil g o Lled ) Y ad) gl el
l-e-téamFIight Simulators <bSlaa JS& A (g pdal) uﬂ‘dﬁﬂw‘ Silgl (A asgdall 13gd 59k Jgl oS !
&Ab.“uwc_u“ 5 é.m&h.ab&uuw\j\u.‘s UAJGJLQAJWU*\}LLUJAJM&SUJJUH\

M}ﬁf*!\u\ﬁﬂ\‘gw\ubﬂ‘u\qhwug)ad\u)ﬂ\wuwhﬂ\u&&‘gahh u...ab.\ﬁ‘ﬂ
Sl A gall ATgh Aol cunlad Basas Aadal) 31 3 pliadll Luli ANS 55 4 g 6Y) Aalad) ciliwasall

Aa8a)) Jha padl) odgy Adbaia) clalhiaal) (e S dae i) 38 a8l gl pllas ) ggld G 2By
sgladll thm-u V4o ale & Myron Krueger »23.8 Gasde & u-b 4B A Artificial Reality 4ailaaal)
ple u-°' 8 e J oY olinam LI Y 4AE 8 William Gibson, u}w-m ablig & Ao sl 3 'Cyberspace’ (254l
EVPECRKT W um\ﬂ&\ @ua Eigad VPL ASd Guesa " Jaron Lanier omd Qg™ 4 Jid) Laaic 1 4 A4
B s o bdia (e RS T JLia g Tl O Qg sy ") 380 Q815" el iy i Q9 t> ol &
A bl 5 )l SRR L Lay (ual 583 a8 gl) cliaa g cilidatl (e j3aal) (1 g cra (S ¢ il 501
A el Jlaa (B il Y ad) gl el aaaa Jil g (e OIS LaS | (uall) dda ) fiTgas pdal g pddiiual)
851 B L saY Ay Juadly il A8t sk dpa) o) cililanll BlSLaa 51 ok s LM e




ol Y1 &8 g 3V sl 5 Sketch Pad Jles V-Y JS4
all gl lalla s Jha ol jidY) ad) gl mlhiaa ) ggdh any g Clathaal) (e AT dae dlia o Las
I Augmented Reality 48zl 488a g 'Virtual Environments'ds=sa) si8¥) 4l 9 'Virtual Worlds' daal 38y}
gL& AN virtual Market 9 Virtual Product Jie cilalhuaa < pgdi | dalal) ¢ AN e cilbimdl) a8e 8 gl

Mganip laiial) el Jlaa (8 (g pdindl g 2a) 1) G AN 4y ae daladii)

Al aladia B 4 e p LA B )59 sy (Y AAR) (ol BN a8l o) anal Agh (G ) alad) Ll g
Aalia’ Workstations Jwead) cildana il (e Ao 23 A3l A 9 «Simulation Network SIMNET isiaw 3LSkaal)
o A9 ol Aalii) o il g o jlaal) g Ay Snt) cillent) Ao jlas (A Craniin duadld cluida o
N Al oa algae o A el Ay ) AN Gy A Jadlly Culas Ciaddiu g lgdladi 350

Fraum Hofer Institute of Computer g% ald Ladic ¢ ) 53841 ad)gll ad L0l Jof 1y 194 ¢ ale g

praaly Aald daa p pda B Cald (sl gh AS H& Gl b gheaa 2l AxilalY) Darmstadt 4da 2 Graphics

Casdiul «Collision Detect adbuadll &l JLidl g Interaction 4 jadl g Jeldil g Rendering (el Sl &l o)
) i8) Lgaa Jalail) g AS ) <l jlan JLER) g ananal

Balial) ) s (A el @Y1 a8) G YSY S
Virtual (=) y8Y) a8l ol pllaas gaal ¢ pdiadl g g alad) ¢y 80 JHi gl g bl (o Y Chadl) aag
LgHdlSs (aldanY Basie claa A AEdl) o aladin) (Saal) (pa gal g ) LS JAS) Reality

L dslial) (e gualll @JM;J'@L@-'\SU‘;AM\JQM‘@M‘YSM 3 e () S8 ad) o) Lia o 63K e Al g
) gl Cpdl) g Cpmmanaiiiall g g L rmal g Lgld aag Laad yiad Ll LS gl paliiga g Wgdaua 5 Lguda laa
el B addiind LgiSl g Basae Claa gl a9 Jlaa Ao L ol o3 038 aladiicd puaily day alg allad) slad) L
S B ) 8 A gl () Lgauili i ygdal S ) L ol 9 Lia 9 g L Al Al 3 8B el (e
AN (ra 338 (g yad ol Ayl 03 B (acrophobia) ciladi sal) cigd e e Gl Ay o (bl
(B Ay (Al 5o (358 12 aipe Bldie jud 1 (A Al 1 Cillaiaa EDE ) G all 138 (e (silas (e
Lalias) g Guad paldal) dlilgh o %t e il 4ail) any G €9 gl o Lala ) Saag 4dle 5 jls
el jal) (pa i gAd) A g A

2Bl o) add aaiien NASA Ay pa) 4 gil) o)) juhall g pliadl) Eilagi AN g (L8 (pladl) 3Ly, Jia & L
fmal) (S ot Gl i) Unaa gt Lgl LaS pliadll 8 paead) g 8y glial) o eladll 3l gy qu il il yi8Y)
Aoeliall L) Ao g Lghl&il) a3 AN ) gual) YT do sa 5 AY) Sl o< (e 230 9548 1 9



pladi g dpdal i) 3 Lol g udal 8 andail) g ) 381 Gudall g ada) S50 allad) g a gl S Ay

alladl 138 J2d W) Y a5 8 al W) pa S Qi) & g g gil Ay il jaigall g Cuf gail) ddad al YY) allal)

il g ) g 3 W) 2 gl allad) & Like ] g Us Lol () Juas Lag Sl 138 § 933 Gunl g (e glaall ua) 81
L0 Uaae | 1ile A LngAJS‘gdgjmuéguwahdﬂui..ﬁ:lgﬂ\d‘jﬂdb#hﬁ\uw&u

s o) yi8Y) aB) ol) aAT Cilaw

Allad) oy £ (o) dpanat Sy ¥ il g ol 38 2l gl) adil aand ) daladl clbad) (pa das SLia
tlagan Ja g pdd) odb dgle (ahali ) (g el EY)
Immersioncsleady!
=D il A88a) A8 Synthetic environment 3335 A B o) YY) o) 1) Jarieds Immersion &
Al b Ay A paall (uladi¥) g Jaaal) sladlly jenddly Geally Gulaal) o 550 doaa aLdal o)
O A yall g Amacad) Gl gad) addiiceal) aUATY J Jay dacd) 038 A (rag i) 381 a8 gl (e 133 LA £ 0 9R
Lasdiioia piluas slad A G aad) & Ay, 5 gaasl) (e Aagiioiall Gusalad Lgie Yo pdasg Jasaal) allal)
. Joystick calll slae gl Feed back 4usla jiu) 4,350 i 5188
Al asaal Ayl CilaaY) aa) g (Lalad Jalae 4dly  grddl) (uladd¥) Gulua) addiuall slas) siiny g
C,Angug;J\yw&w&ung J.-.an.,,‘,ma..'\ b 5 piladd) (Gaadail) laay g _ﬁ,‘ayﬁm ébﬂ}
Jranlly £ i) (B LS pany 1) il 9] de bt oyl (a3 2Bl 1) Jlaa (B (0 ghaldl Jualyg Al AL8
AiCay JUal) Jasw Ao alay) A gl ale aa Al g &gual) Sl ) () (LESSY) g qupail) dlas sl g
a8 alle JA1 (et calaall Jadl) ae X

Leeadiiaal (bl JA55 Data Gloves <ulbibad) <l jLE8 Y-Y S
Bliaa ¢yl el BLSlacal aliad) (ra plany &) gda A A pal) A ) il g8 Cpa Ay GuladlY) Al gl g
A pal) laga B8 Ul LB L jan O OSan A 5 e oSIL Bl gl Agliiall dpald) AL (e iSY) Lgl)
B o) il LB Jpamy a 9By 63 5 gl 0 )90 sy (M) aSadll Gadia B} sk 8 bl g Cua
B yal) Mll ey . oY) s O 98 Uiy s ¢ Uall ey A8 hal) a3y s AT B e gl gl )
Gl ) AEa B ilal) & jaa gy (e panla Blaby Skl o 9By Cpa g Aiia 3 ik & ey Jualli o Liayf
allally Juatie il 580 alle Jala ASH 350 gy g ulatd¥l Al oda B Ll jadng Adda S (e U
oiiad)
Interaction Js\iil
iSal) pehis CABT Ladind 138 pay o9 A8 el (s g JoUN) B AaBl gl (e £ 5 o) ) e ¥
pAAiu g i guaall) AELE e Recycle Bin cblegall Alud 3 ) 90 (5 55 Windows Jgbig Jaadidll aUas L8 Desktop
Ly Libda (ud 5 gaaasll i prbas (O ol 81 Jany 0 685 €Ll cdda Galdill L cila s Mouse (s gbal)
LaS Lgaaiiin (<19 La gealipd Jofia & Joon 4 il (o} ()l 3S g cuiSall Ladan Lial i) 1S o) LaS Ao Jali
) sl s 058 LS AT e Lo LS A8y jha (il Lgna Jo L Aad) gl) (e JISET LgdS o2y Lda ULS cuilS gl
P R il Lol ) el 5 pan 1A ol ) L) S8 cOlagall Al FLiad Y g ¢ 808N A Lal s
o Basa ga cidlagall Alu Al ) Gl pa LS LS (Glonn (B Agidia e cMageal) A SN o Ui pa8
g Ul a8y B 2 g Lgd) cla  gaaly UG ) (1 7 geaal allad) i



Simulation 3l

osad) Uadal ) dadl gl (e 5 sl 4 Al &l Computer Graphics A4Sl ad) i gaadl) ciliadatil sl
JSaT L & ) gat b Gl LAl cubgl) o Lintad a1l oda o) L Lgay jlay SLoall 4o il g Aaaal gl
b JAI2 () ey o g ekl g a5y #lz (W Lag Bliadly (3RS ASG Lgd ) saall () Jy iy jal)
e mad il all g A gl 308 claalad) ) e diial) dadal) JBUWY ) Axdl ) dsaala Jualdi 3
A 8 gigh dadl gy xd Bba gl

) Ll L g Ja B mS A 28151 Sl Al ziladll g) ) gaall 3 e Conul 33 guallall dnd) gl) BlSlaall g
118 G L gmal ) 0da JAa @) pudal) s g ial) Ayl Jha normal behavior (sl s sl & shead) e
Oyl anal Lalai Relative sizes quubia aaa & ) i3y allad) Jiad of i) oda o sy s quund
Codi ) g 3lalll g cilavaall g clindl Guaday , b e dada (LS g addiciall aaa s gl akal)
.Real time A8 &3l A5 Logical responses 4dihia cibilaiuly dpall) ardival) Judl Lgilslaa

Interactivity diell

ila glaall alicss g Juw A cInteractive equipment Aol < g3l Jlariady ) 5841 a8l ol B A do i) jag
wands aSaill ac g data gloves i) cil L8 J5a § jgal aladialy dndl Y s LuEY) aa Ardl) Jualail)
Ll et Atilan Bagae 0 gl g amadl ABS daiy JualS 1359 Jo cmasks 4a8Y g glasses dualdd) cil LA 9
s A ala gl Ll pand) Gask o8 4 Bl £ slaall (BN alladl 13 A asadll g Jds g
.Gohiall A il a gl acall cilS A aladialy AU 13 ualic B aSatly JLEaY) cillany aLAN (A e

25 LE JUal) S o clSuid) e dailaaall 4l aa Collaborative interactivity 48 sidiall dale i) Ll
Al Gk 08 () ) allad) i (B Laa ) gy (0 (Sl Al (Sal (B () gy (patiiena Bas ()
HMD <CAVE <BOOM JHia 48 g jaall pua) 5i8Y) Bl ol) 3 jgal (pa L aladialy cund A1 Jia cila glaall o) cLaY)
Gpadd S5 dgay U G sl Y1 Al) i Ay Cpadiienal) gpand ditie (ayy aY L S3 3 jaaa )
pany 1 shaty g g of Cperdiuall (1Say g ool 381 GludlS AN & jLiall aadiens JS seliy g cagia JS (ol
L AS Ll ) Al g Pl ciand

L) claiiad) asanal alle A ) 591 Lt ol Y 2l gl 8 dacd) @l ) JSAIL paad) chag
L ol (e Yy 31 sia gy L slgsl Sy ananal) Ja) e 43S ) Aald |l jildal) g i jlanadlS SR Jiluag g
WW\JM\M.\:\AJSUJQmwwéu\usgmi\t@mda\ﬂ\o&&aﬁﬂpuum?h
Al 8 Uadl) mavay o AdSasu uigall 1 daganal o st ) ciaday 0 aanaal) 311 108 (55053l e
Lgata ay cilaiial) y gl coglhall cB gl (adian Laa ABall) (udi 8 Joael) 345 4014 axe
Artificiality 4sUhay)

Adlucal) 032 5. Genuine Simulation bekad Jsal) Skay adbuaal) ool " O Cpamanal) pany Al
&gmuﬁb\ﬂ\l\g\j\?ﬂydﬂ_whm;‘"rﬁﬁo‘g&,oiuiﬁcé&@_@)ﬁﬂ!h&)%
A A ) 38 2 gl) el AN Apelilaa) ) | Lgpadiiiceal Balad) g dadiall Gulad K1 addios Lgdld dlld
O Aahd 3 g (ol JSy £ o S BlSLaa (pa Lala L oS (o A) a gal) i Laie 4d) ) guall (e g, el
Lla) gy Jil Al A5 ghaal) 4B gl oda (o aadd Jela o ) diall A ) gaaaal) g | alsll g

slasall da) JUB LaSy A g8 aal) 8y Lyl adhiaa o p& JS ot ) 381 ad) 5l) pllaan pa g (S0 g



sl Ll dail ) rling 4Sid "ad) o)™ mlluas a g "imd Y A g ol JS L AlS S Ladie™ La gy
L3929
Activity-Passivity 4= A ladl)

iy g luad ab 3l 038 Gl o] Jolhi LgiSay dpudal i8Y) doad) gl) adid (LB ol (gl iy LS
Lika] dleld S g Ubal dpde Uy Llaial) o 3081 Led 010 ol e Iay) <l ik daldaall DA (e Aslusy
Liayf 138a g Liif gaYy Ui g Ulaf (05 Y 38 i) o Wilga (e el g Al jualic o Gleady) 5,8 () s A
Ll YY) ad) gl) alai ot ()9S o)) caa

g g )l aladiuly Lucal i) dolaaal) Ol HLEAY) g sl ¢ ja) 0-F S5
Telepresence = (& sl

B il Lidely o) 3 La o)) Glandy) jpuaish analiall 8 5 gad Laila (salall adl il o puaal) Lad¥) Ciaay

(b Yladil Gaad ol gall L) 8Y) Ayl ol Baga sl ABBal) g jgaal) o) Juiial) Jha haibsg JMA (e gl

dagan HAS) (g )AY) (ul gally pally pad) Laiy day o iaad ol gall 0da 8 4y 18 allally aadicaall ) g

aay 8 2l gl Akl <) amy 08 350 gl pa ABBLAl g 20 gl e 3 ABN ade (e DA 2y g Ay gudaal) Uil

5238 ) el A (pa Al) Jgua sl aly 2Bl g alle b aaLaal) uadd O (e cuiSal 8 Telepresence Systems

£ 3 Al oLl slad cilel ) ol Jlas¥) (e Ao gana Ludiiy iyl 0l ey By Cliluca o
Agiliia (g A) s of @igag sl

[

A e

Laled 4y ol A jlae J 3 30ad) o) Y Adalall ¢l yaall CaliSiul 1-Y S5
Oy O a8 Ui (0S5 () i (pud cpudal 8 And ol AT T e ciga gl (Baob 8 g sl iday g

Lo i g asanatil) B JLdd) LT (e 22ay 2l (0 292 510 Adua (pudal 8Y) @l gl) plae ) g Tuany Lagd oy el (408
b gil) (63 Aady) Ll sl Sensors cluaall ol Cigag ) Gk o8 3l e gl a gl ¥l (e
Ly e 3l (Gaoh oo Elall pdan LaS adgal) I3 LB ASID ludY) 2529 (99 Ada allal La aBga ) adl)
Ehsa B pauadia aa g ¥ Gua Bamy a8l ga (e duanadia cliles Sladl agd ey 2 pall aa JA12 sLkY)
G 53 o aay 8 25 gl Jaany (Ll ) Ta g 5a 015 Ol g1l glacd) O 5w ) (81 Aslanl)
GHA CBgll Ludl LB Aty Samy cllae (B 1 S LaSad daally adldl) day (e 39 511 e (uladilly g uailld
Lol gea el Juaidd aa B ¢ g8y cpal ) O (ol sall g quslal) (i A ol 990 Apedl Ablsa
= 3_48Y Network Communication <lSsdd) e Juaty) 3 il tra 3 jall Cinday o)) 2B giall pa 4iSlg
Aol s JSiy g S cl ab JAL ey LaS Ly (o8 20 gl (e Qi) JISET alay)



