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  قطعة حلىمجسم یمثل التدریب على انشاء  •
 

   length –width – height segments ثم قم بزیادة عدد كل من Boxقم بانشاء  .١  

 
 Modify من القائمة FFD (box)قم باختیار  .٢

  
   Control Pointsقم بالضغط على الاختیار  .٣
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 set number of pointsلضغط على قم بزیادة عدد النقاط با. ٤

 
  

 Move ,Scaleقم بتحریك النقاط من خلال اختیار النقاط واستخدام الامرین  .٤
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  قم بتقلیل سمك الشكل.٦

  
 Modify من القائمة Mesh Smoothقم باختیار الامر . ٧
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   Toursقم برسم . ٨

  
  لسله یمثل الس line وقم برسم Toursقم بعمل نسخة اخرى من  . ٩
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 ثم من القائمة  twistقم باجراء بعض التعدیلات على الحلقة المنفصلةعن طریق الامر .١٠
tools  اختار spacing tool ثم قوم باختیار pick path وحدد عدد الوحدات المطلوب وقوم 

   Applyبالضغط على 

  
  

  
  

  قم باعطاء خامة للمنتج مثل الذهب مثلا. ١١
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 

  :ینقسم التقییم الى  
  بالسؤال الشفوى فى نهایة ها والتدریب علیرسم قطعة حليقدرة الطالب على  •

 %)٢٠یخصص لها (التمرین
  %)٣٠یخصص لها (قدرة الطالب على التحكم فى أدوات العمل وتطویعها  •
  %)٢٠یخصص لها (قدرة الطالب على انجاز المهام المطلوبة فى الوقت المحدد  •
  %)٣٠( التنویع فى الشكل وایجاد بدائل مختلفة قدرة الطالب على •

  
  

 


