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 
 

   فى انشاء المجسمات وكیفیة استخدامه Planeالتعرف الامر  •
  مسطح ثنائي الابعاد الى مجسم ثلاثي الابعادتحویل  •

 
و   length segasبزیاده كلا من ثم نقوم Plane  نقوم بإنشاء في منفذ الرؤیة الأمامي  

width segas  نتقي من القائمة نر علیه بالزر الیمین و ننقه قوم بإنشاؤ نوبعد أن   ٦  الى
 Editableوقد اخترناها لأنها أسهل من    Editable Polyومنها   Convert toالظاهرة 
Mesh   في التعامل مع  Edgs   والتقطیعات وغیرها من المزایا  

  
   المطلوب تحدیدها  Edges بتحدید  وقمEdgesنتقل إلى مستوي التحدید ن



3D MAx    
 

٢  
 

  
 لوحة المفاتیح ثم  shift للاسفل بسحبها بالماوس مع الضغط على زر Edgesك نقوم بتحری

   المطلوب تحریكهاEdgesنقوم بتطبیق نفس العملیه على كل 

  
 لنحصل على اسطح انعم لیكون Modify  من القائمة Mesh smoothنقوم باختیار الامر

  الشكل الناتج
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 
 Editable Poly الى  وتحویلةPlaneیقوم الطالب برسم  .١  

  المناسبة borderاو  vertex او Edgesیقوم الطالب باختیارالنقاط المناسبة سواء  .٢
  وتحریكها حتي الوصول الى المنتج المطلوب رسمه 

  Modify من القائمة Mesh smoothیقوم الطالب بتطبیق الامر .٣
 

  :ینقسم التقییم الى  
  %)١٠یخصص لها (متابعة الطالب واستجابته لتعلیمات المدرب أثناء الدرس 

  %)١٠یخصص لها (قدرة الطالب على التحكم فى أدوات العمل وتطویعها 
وكیفیة تطبیقة في عمل المنتجات واستخدامة  planeقدرة الطالب على التعرف على الامر 

  %)٢٠صص لها یخ( بالسؤال الشفوى فى نهایة الدرس  والتدریب علیة
  %)٢٠یخصص لها (قدرة الطالب على انجاز المهام المطلوبة فى الوقت المحدد 
  %)٤٠(قدرة الطالب على التنویع فى الشكل وایجاد بدائل مختلفة 
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